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Zahlen Spiele

MILLENIALS

GEN Z

,It is more important how |
present myself online than
iNn person.’

2%
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Jurgen Alker, Head of NFT Studio Highsnobiety



Zahlen Spiele

2022

of teens use the internet
almost constantly.

2015

24% | 46%
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Jurgen Alker, Head of NFT Studio Highsnobiety



,If 50% of our attention is on our digital screen,
then 50% of our energy will go to our digital life”

Jurgen Alker, Head of NFT Studio Highsnobiety
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Zahlen Spiele
Durchschnittswert: 65,2 Stunden an 7 Tagen

Die Digital Natives — also jene Personen, die in der digitalen Welt
aufgewachsen sind, — verbringen insgesamt 86 Stunden im Internet
pro Woche. Alle Gerate zusammengenommen. Das sind rechnerisch
mehr als zw6lf Stunden pro Tag. Uber alle Generationen hinweg bleibt
die Internetnutzung im zweiten Corona-Jahr auf hohem Niveau:
Durchschnittlich 65,2 Stunden surfen die Bundesbiirgerinnen und -
biirger in sieben Tagen, im Vorjahr war es mit 65,1 Stunden etwa gleich
viel Online-Zeit. Allerdings war die Nutzung im ersten Corona-Jahr
sprunghaft von 56,4 auf 65,1 Stunden angestiegen, 2019 surfte der
oder die durchschnittliche Deutsche nur knapp 50 Stunden pro Woche.

Postbank Digital Studie 2022
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Wikipedia:

Ein Metaversum oder Metaverse ist ein digitaler Raum, der durch das
Zusammenwirken von virtueller, erweiterter und physischer Realitat entsteht.

Hauptaspekt ist es dabei die verschiedenen Handlungsraume des Internets

zu einer Wirklichkeit zu vereinigen.
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W1 Mrd. $ far virtuelle Gegenstande
W 32,6 Mio. taglich aktive Nutzer

M 51% Male, 44% Female, 5% Unknown

W Aufgebaut in Welten mit unterschiedlichen Spielen & Funktionen
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m Spiel, welches zum Metaverse wird (Collaboration mit Lego)

W Bekannt fur Collaborationen

M 83,3 Mio. aktive monatliche Spieler/innen
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Fortnite x Travis Scott 1
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Fortnite x Star Wars




‘9 Decentraland

m 300.000 - 500.000 monatliche Nutzer THE

W Erste Brands kaufen sich Grundsticke und bauen virtuelle Stores SH"anu.

W Metaverse auf der Blockchain mit eigener Kryptowahrung
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The Sandbox x Snoop Dogg
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“Cashion brands need to

ask - Will my business in 10 &

years from now be over 50 &

percent digital? - yes, that’s 4
how big (NFT’s) are going
to be.”

Benoit Pagotto RTFKT Founder

X MUSE CONTENT GMBH - MARCO BURKHARDTSMAYER









— A D

X MUSE CONTENT GMBH - MARCO BURKHARDTSMAYER



X MUSE CONTENT GMBH - MARCO BURKHARDTSMAYER



Quote

Strategy

The Metaverse Will
Enhance — Not Replace —
Companies’ Physical
Locations

Harvard Business Review, August 16, 2022
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Magazine Reports About DECODE Q @
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Metaverse

WHY ARE WEB3 INNOVATORS
OBSESSED WITH REAL WORLD
EXPERIENCES?

I/erged realities are the future.

written by Ed Hallam

DECODE Mag. by Ed Hallam
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